
Azen vragen, maar dan anders.

Zodra we een troefcontract gaan spelen willen we graag meer weten over 
de kracht van ons gezamenlijk bezit.
Belangrijk zijn de azen, maar we zijn ook nieuwsgierig naar de heer en de 
vrouw van troef.

Daarom is er een systeem ontworpen waarbij we vragen naar 
sleutelkaarten (key-cards), de 4 azen en troefkoning.

Er zijn dus 5 key-cards en we vragen met 4SA naar de hoeveelheid.
Dit systeem heet RKC 1430  (Roman Key Cards 1of4 3of0)

Het schema is als volgt    5♣: 1 of 4 key-cards
                                         5♦:  3 of 0 key-cards
                                         5♥: 2 key-cards
                                         5♠: 2 key-cards en troefvrouw

In de eenvoudige versie van dit systeem vragen we met 5SA naar de heren,
waar we er maar maximaal 3 kunnen hebben!!
Troefheer telt immers niet mee, die is key-card geworden!

Belangrijk is te realiseren dat we alleen naar key-cards vragen als de 
troefkleur vast staat,
dus 1♥-4SA is vragen naar key-card en ♥koning is een key-card
       
 W            N             O                 Z            
1♥           pas           2♦              pas
4SA    (W vraagt key-cards en ♦ is troef, dus ♦koning is key-card)

In de biedserie 1SA---4SA is er geen troef vast gesteld en is 4SA 
dus ook geen vragen naar key-cards.
Hetzelfde geldt voor 2SA—4SA, hier betekent 4SA een uitnodiging 
om naar slem te gaan als de SA bieder maximaal is ( dus 17 of 22 
punten heeft)
Is de SA-bieder minimaal, dus 15 (of 16 slechte) of 20 (of 21 
slechte) dan word er gepast op 4SA.



Belangrijk is natuurlijk dat je dit systeem met je partner goed moet 
doorspreken voordat je het invoert, iets dat ook geldt voor de 
afspraken rond signaleren.

Succes is verzekerd!


